Informatika pro ZS

BARVA A TLOUSTKA CARY

Malovanijiz zndme, pouzivali jsme jej pfi seznamovani s pocitacem. Prozkoumédme, co viechno um.

BAREVNA PALETA

Barvu, kterou chces kreslit, si vybereS v barevné paleté.
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Ctverecek v ikoné Barva 1 ukazuje, jaka barva je vybrana. Pfi vybiréni barvy zkontroluj, zda je tato ikona oznacena.
Tloustka cdry se méni ndstrojem Velikost. Neni praktické kreslit nejtenci carou.

Plechovka s barvou

Néstroj umozniuje vyplnit uzavienou plochu stejnou barvou. Ale pozor: Kdyz je plocha déravd, miize barva vytéct

dirou do dalSich ¢asti obrdzku.
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Kapdtko

umoziuje nabrat barvu, kterd je v obrdzku pouZita. KdyZ zapomenes, kterou
barvou jsi kreslil/a,, nebo kdyz md$ obrdzek s barvami, jez na paleté nejsou,
pouzij kapdtko a klikni do obrdzku. Vybere se barva, na kterou jsi kliknul/a..

Vlastni barva
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|£" Chces-i si vybrat jinou barvu, nez jakd je na paleté, zvol ikonu Upravit barvy.
Odstin barvy si vyberes kliknutim do barevného obdélniku, v pravém pruhu si

Zvolis svétlou nebo tmavou barvu.

- Barva

Na obrdzku chtél Petr vybarvit kfidlo ko-
houta Cervené. Najdes diru, kterou bar-
va vytekla ven? Jak bys diru opravil/a?

Vyber si Stétec a nakresli kyticku,
stromek, automobil. Pouzivej riiz-
né barvy a rlizné tloustky ar.

Nakresli zvétSené bacily. Pou-
Zij sprej a vybarvovdni. Pracuj
podle své fantazie.

Zaci dokézou pouZit kreslici nastroje Tuzka, Stétec, Sprej. Pochopi pouziti nastrojl pro vyplnéni plochy
barvou a nacteni barvy z obrazku. Uvédomi si, Ze vybarvovany Utvar musi byt Uplné uzavieny.




